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RESUMEN

En el presente trabajo se llevara a cabo en la escuela de EGB “Leopoldo Cordero
Alvarado”, de la provincia del Cafar, cantobn Azogues, parroquia Cojitambo, en
la comunidad de San Jacinto, con estudiantes de tercer afio de educacién General
Basica, por la necesidad de mejorar la deficiencia de la lectura, aplicando las
apps digitales e interactivas “Silabico”, la misma que fomentara a los usuarios un
aprendizaje y practica de la lectura, de una manera dindmica e innovadora. Los
docentes podemos aplicar este recurso para reforzar el aprendizaje de la lectura,
logra una mayor concentracion y mejorar sus destrezas lectoras; por su contenido
de facil manipulacion y acceso intuitivo, dando un uso didactico a los dispositivos
tecnologicos como los celulares, tabletas o pc, se puede utilizar estas aplicaciones
sin la necesidad de conectarse a una red de internet; el acceso a un dispositivo movil
lo tenemos minimo uno por cada hogar, por ello se debe explotar al maximo este
recurso tecnologico en casa con sus padres.

Palabras clave: aplicaciones, lectura, innovadora, dinamico, nativos digitales,
rendimiento académico

ABSTRACT

In the present work, it will be carried out in the "Leopoldo Cordero Alvarado"
EGB school, in the province of Cafiar, Azogues canton, Cojitambo parish, in the
community of San Jacinto, with third-year students of Basic General Education, for
the need to improve reading deficiency, applying the digital and interactive apps
"Syllabic", which will encourage users to learn and practice reading in a dynamic and
innovative way. Teachers can apply this resource to reinforce the learning of reading,
since it achieves greater concentration and improves their reading skills due to its
easy-to-handle content and intuitive access, giving educational use to technological
devices such as cell phones, tablets or PC. , you can use these applications without
the need to connect to an internet network; We have at least one access to a mobile
device for each household, so this technological resource should be exploited to the
maximum at home with their parents.

Key words: applications, reading, innovative, dynamic, digital natives, academic
performance
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Introduccion

En el presente trabajo se destaca la
importanciae impacto del empleo de herramientas
activas digitales y a la vez innovadoras en el
aprendizaje y refuerzo de la lectura tanto en las
aulas como en los hogares, que es clave en los
estudiantes de tercer aflo de educacion basica, a
la vez creando un espacio ameno y participativo.
Cabe destacar Gamboa Suarez et al. (2018) los
estudiantes de hoy en dia pasan una gran parte de
su tiempo utilizando dispositivos tecnoldgicos ya
sea en juegos, videos, redes, etc. Pero muy pocos
dan un uso eficiente, provechoso y controlado
de aprendizaje comenzando por los padres de
familia que deberian aprovechar las grandes
ventajas que les pone a disposicion y alcance la
tecnologia.

Como nos indica la UNESCO “Es vital
que todos los paises desarrollen las competencias
con miras a anticipar la evolucién de las
necesidades en competencias digitales para el
trabajo y la vida” (2018) de ahi la necesidad de
dar una mayor atencion a este ambito que cada
dia se pone mas en boga; con sus facilidades
de acceso y disponibilidad para la mayoria de
la poblacién que cada vez mas es una nativa
tecnologica, con cada paso agigantado que da dia
a dia la tecnologia y la ciencia.

El mayor reto indica Carranza,
Alcantar y Montes (2018)because although
there are constant pedagogical actions that
allow combining ICT with traditional training,
educational modality called blended learning,
there are still no concrete results to demonstrate
the success that these types of actions have. The
aim is to recognize the perception that students
have of the significant learning they achieve and
the teaching strategies used by their teachers in
this type of modality. To achieve this aim, the
Significant Learning Perception Scale in Blended
Learning (S.L.P.S.B.L. para los investigadores es
comprobar o resaltar la preparacion y manejo de
recursos digitales de los maestros en el momento
del uso de la tecnologia; en el proceso de
ensefanza y lograr aprendizajes significativos,
ya que en su mayoria los docentes no tenemos
capacitaciones o formacién continua en recursos
tecnologicos.

Al ser las personas cada vez mas
conectados y dependientes a la tecnologia; es el
reto del sistema educativo y de los docentes ir
a la par contextualizados e innovar estrategias,
recursos, herramientas digitales y métodos, que
desarrollen competencia para que los estudiantes
sean capaces de adquirir estas habilidades
y puedan ser aplicadas en la resolucion de
problemas que se puedan presentar en la vida
cotidiana.

El Ministerio de Educacion del Ecuador
(2020) ha venido implementando adaptaciones en
su Curriculo Nacional de Educacion con el afan
de formar futuros ciudadanos con competencias
y habilidades, digitales, pero falta mas apoyo
e inversion estatal, en la dotacion de recursos
tecnoldgicos a las instituciones educativas,
tales como acceso a internet, laboratorio de
computacion, tabletas, etc.

Tal como senala la UNESCO (2018) es
necesario politicas econdémicas que busquen
eliminar brechas sociales, en el aspecto de
acceso a la tecnologia y el uso de las mismas,
ya que una gran parte de la poblacion sobre todo
rural no tiene acceso a internet, de ahi se debe
partir enfocando recursos y tecnologia para un
acceso universal a la gran red de informacion y
recursos de conocimiento, como ya lo han hecho
otros paises en vias del desarrollo de la region y
del mundo.

Al nivel mundial se ha dado un retroceso
en el campo educativo por la pandemia del
COVID 19, y al estar un largo tiempo en
confinamiento y en clases virtuales, nos damos
en cuenta que los docentes no aprovechamos
las herramientas digitales que nos brinda la
tecnologia a un cien por ciento, esta realidad nos
ha obligado a estudiantes y docentes a indagar
nuevas estrategias que nos facilite desarrollar
el proceso de ensefianza aprendizaje innovador,
dando mayor auge a las aplicaciones de celulares,
recursos digitales como recursos que ayudan de
una manera digital y de facil acceso.

Como nos indica UNESCO (2018) las
competencias digitales, al nivel mundial debemos
ir a la par el avance de la ciencia y la tecnologia
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en mira a futuro digital y tecnoldgico, como
docentes debemos formar a nuestros estudiantes
con estas competencias. Los usuarios a nivel
mundial, acceso y facilidades de diferentes sitios
de internet como sefiala Agudelo et al. (2020) se
destaco que los nifios no hacen una utilizacion de
aplicaciones de celulares, podriamos decir que
no le dan un buen provecho o uso pedagodgico
que les ayude como refuerzo sobre todo en
el aprendizaje o dificultades de lectura y en el
manejo como herramientas didacticas de una
manera ladica.

Viézquez et al. (2020) como recalca la
educacion fuera de la escuela en el transcurso de
este tiempo de pandemia, ha tenido un retroceso
porque la mayoria de representantes carecen
de conocimientos de técnicas, estrategias o
experiencia como impartir pedagodgicamente
clases en casa, los resultados son evidentes ya
que padres de familia en su mayoria no han
podido apoyar o brindar el apoyo necesario a
los estudiantes cuando se trata del manejo de
plataformas o herramientas digitales.

En el presente entorno digital y moderno
Calderon Pujadas (2019) indica que surge la
necesidad de utilizar la tecnologia en beneficio y
como estrategia innovadora para llegar de mejor
manera a nuestros estudiantes, en especial en
el campo de la lectura que es uno de los pilares
fundamentales para todo estudiante, el saber leer
de manera fluida y critica le abre un abanico
de posibilidades para la adquisicion de nuevos
conocimientos.

En la misma linea en diferentes analisis
de Silva (2021) recalca que los recursos
tecnologicos brindan un apoyo al docente para
lograr motivar a los estudiantes de una manera
digital y ludica, para lograr alcanzar destrezas
en el &mbito educativo aprovechando al maximo
las competencias innatas que cada estudiante de
esta generacion tienen en el manejo y utilizacion
de dispositivos electronicos, hay que explotas
esa habilidades y conocimientos que tienen los
estudiantes de una manera didéctica y ludica.

El presente trabajo toma como punto de
partidalanecesidad delabusquedadeinformacion
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relevante de la utilizacién de aplicaciones para
desarrollar, fortalecer y practicar la lectura de
una manera ludica con los estudiantes de tercer
afio de educacion bésica de la escuela EGB
“Leopoldo Cordero Alvarado”, de la provincia
del Canar, canton Azogues perteneciente a la
parroquia Cojitambo, en la comunidad de San
Jacinto, mediante el anélisis y la observacion se
destaca la escases de destrezas o competencias de
lectura, repercutiendo el avance del proceso de
ensefanza aprendizaje y por ende el rendimiento
académico.

Los avances que se ha dado en los Gltimos
tiempos de la tecnologia, el acceso por parte de
la mayoria de la poblacion a nivel mundial y su
repercusion en la mayoria de los dmbitos, para
encontrar las posibles causas del problema se ha
seleccionado y descartando la informacion que
pudiese confundir o sobrecargar de informacioén
no relevante, es cierto que existe biografias de
temas similares, pero en el campo de la lectura
es un tema muy amplio por ello este trabajo
va a buscar informacion relevante que ayude a
encontrar posibles soluciones al problema de la
lectura.

El comprender e inferir con el significado
o contenido de un texto va mas alla de decodificar
grafema-fonema; pues de ello parte competencias
y destrezas que el estudiante aplicara en su diario
vivir para resolver problemadticas en cualquier
contexto, emitir opiniones, dar puntos de vista
reflexionar sobre el contenido del texto, segun
Gallego-Ortega et al. (2019). Por ello se debe
dar mayor importancia al aspecto de la lectura
ya que es lo esencial en la vida estudiantil es una
competencia necesaria.

Las nuevas metodologias o recursos
de los docentes obligan a innovar en el aula
aplicando nuevas estrategias que potencien
a los estudiantes a construir sus propios
conocimientos, valores, destrezas, actitudes y
competencias, interactuando con aplicaciones
dindmicas y fécil utilizacion tanto en la escuela
como en el hogar, pues permite crear ambientes
contextualizados.
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Con la intencion de plantear la propuesta
de mi investigacion basdndome en estudios y
publicaciones similares que han comprobado su
eficacia sobre todo en el estudio con estudiantes
de escolaridad, con el fin de tener una base
sustentable para ejecutar mi propuesta con el
respaldo tedrico que apoyen mi intervencion
para motivar a los estudiantes con las
aplicaciones moviles y lograr mayor desarrollo
de competencias tanto de lectura como de uso
de la tecnologia con el fin de mejorar el nivel de
lectura y escritura de una manera critica.

La lectura es una de las competencias
y pilares fundamentales en todo proceso de
ensefanza aprendizaje, ya que permite la
adquisicion de conocimientos e interpretacion de
informacion escrita, este conlleva un conjunto de
procesos cognitivos, de ahi la necesidad de los
docentes el trabajo en las diferencias individuales
yaque no todos los estudiantes aprenden al mismo
ritmo, por lo que se debe implementar innovacion
y una constante motivacion utilizando un bagaje
de estrategias que ayuden a cumplir un proceso
de lectura eficiente.

El incremento de la tecnologia y su
avance hace que cada vez esté al alcance de
la mayoria de la poblacién, de ahi surge la
necesidad de sacarle el maximo provecho, sobre
todo en el d&mbito educativo, para ir innovando
con miras a integrar en el aula, estos segun
Jiménez Porta, Ana Maria, & Diez-Martinez
Day, (2018), permiten mejora de percepcion,
conciencia fonologica, conocimiento alfabético
y fluidez lectora.

El acceso a la tecnologia hoy en dia al
nivel mundial se da un apogeo de los dispositivos
moviles y el acceso al servicio de internet, desde
temprana edad la mayoria de la poblacion tienen,
manipulan o en la mayoria de los casos cada
hogar poseen un dispositivo movil inteligente,
segun la UNESCO “El 95% de la poblacion
mundial vive en una regidon con una cobertura
de red movil de, al menos, 2G (2018), es por ello
que se debe dar un uso pedagdgico.

Como indica la UNESCO “Los grandes
avances tecnoldgicos de los proximos diez afios

W
(O}

tendran una incidencia en las formas de trabajo
y en las estructuras del mercado laboral” (2018).
De ahi la obligatoriedad del sistema educativo
de forjar o preparar a los estudiantes para un
futuro con destrezas y competencias en todos los
ambitos.

Las habilidades digitales no solo debe
trabajarse desde los estudiantes se debe tomar
mucho en cuanta las del docente e institucion
educativa, pues ellos deben estar en una constante
capacitacion o auto capacitacion segin los
autores: Agudelo et al. (2020).

Las competencias digitales cada dia
evolucionan a pasos agigantados la era digital, el
alcance de la tecnologia e innovacion del acceso
a informacion y comunicacion lo que da nuevas
formas o empleos, de ahi la obligatoriedad
de desarrollar competencias en los futuros
ciudadanos para el dia de manana, que den un
buen uso de la tecnologia digital.

En la misma linea la competencia
comunicacional es la interaccion con los demas
mediante herramientas digitales la comunicacion
entre individuos, hoy en dia existe un sin numero
de redes sociales, canales de interrelacion o
comunicacion, a las cuales los estudiantes deben
tener un conocimiento basico para no llegar a
caer en engafios o fraudes de la informacion.

La competencia de la responsabilidad
mediante la cual los cibernautas deben entender
los riesgos, compromisos, deberes y obligaciones
que conllevan, el uso de la tecnologia y la
informacion sea al bajar, subir o difundir
informacion o contenido sera veraz o falso por
ello saber diferenciar muy bien el contenido.

Competencia de la independencia, todos
las personas debemos adaptar una postura o
una actitud de independencia, no depender
de la tecnologia; pues es una herramienta que
debemos manejar y utilizar en los momentos
precisos, no depender de la tecnologia como
algo indispensable o que ocupe el cien por ciento
de nuestro tiempo, dejando a lado muchas de las
veces momentos importantes de la vida de cada
individuo, las redes sociales muchas de las veces
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se convierten en adictivas; por lo que hay que
cultivar otros valores de pasatiempos sobre todo
evitar un uso excesivo.

Competencia de Investigador nato, por
ultimo seria desarrollar la competencia de un
investigador, que sea capaz de auto aprender las
innovaciones de la tecnologia y saber intuir el
manejo de las mismas; en cualquier &mbito: de
estudio, trabajo, pasatiempo, etc. Los dispositivos
tecnologicos cambian cada dia por no decir a cada
hora hay innovaciones, programas, plataformas,
aplicaciones, dispositivos tecnologicos, etc. Por
ello la importancia de esta competencia en los
estudiantes para que al transcurso de un tiempo
estén aptos y adaptables para el manejo de
nuevos cambios en el campo de la tecnologia.

Elusodelatecnologia como nos sefiala las
Naciones Unidas CEPAL (Comisién Economica
para América Latina y el Caribe “Los teléfonos
inteligentes cumplen, hoy en dia, mas funciones
que un teléfono movil comin ya que retinen las
funciones de un teléfono, computador, televisor,
maquina fotogréafica y radio simultineamente”
(2018) dichas facilidades han hecho que la
mayoria de la poblacion a nivel mundial
pasemos a depender de un teléfono inteligente
sin importar los altos costes de los mismos, por
no quedarse al margen de la tecnologia. CEPAL
“Ademads, permite la instalacion de programas
para incrementar sus funcionalidades, como
el procesamiento de datos y la conectividad a
internet” (2018)

El Ecuador se ha dado un incremento en
el uso de la tecnologia sobre todo en nifios de 6
afios en adelante, por ello el interés de dar un buen
uso a la tecnologia. Por ello lo conveniente de
usar herramientas o aplicaciones con contenido
didactico, por parte del docente y mantener un
interés de parte de los estudiantes por medio
de aplicaciones innovadoras que ayudaran, “En
el procesamiento cognitivo es el que conlleva
a cabo en la lectura de palabras en los nifios”
(Baquero-Castellanos et al., 2019, p.7) tal y
como nos indica en las representaciones de los
docentes.
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La innovacion o avance del internet
ha evolucionado las coordenadas temporo-
espaciales, de tiempo de la sucesion al tiempo
de simultaneidad tal como nos indica Hebe Tizio
(2009) se da una deslocalizacion en ubicacion
espacial, lo que facilita el uso de dispositivos
sin importar el acceso a la tecnologia o el acceso
al internet, con aplicaciones que al descargar en
un dispositivo tendra la facilidad de ingresar e ir
cumpliendo retos de una menara dinamica.

Se debe crear entornos en los cuales
los estudiantes aprendan Optimamente sobre
todo en este tiempo de pandemia; se ha creado
la oportunidad para dar mayor importancia a
los entornos virtuales “La utilizaciéon de este
medio y otros deberia ser la vivencia dentro de
la cotidianidad del aula clase Gamboa-Suarez
et al. (2018) y un refuerzo en casa utilizando la
tecnologia que estd cada vez mas al alcance de
todos como un instrumento de uso de docentes y
estudiantes vanguardistas.

Se debe dar una préctica e interaccion
tanto emocional y activa en el proceso de
lectura; por ello el uso de la tecnologia favorece
la evolucion, ya que pone todos los sentidos en
juego de una manera dindmica e innovadora por
medio de aplicaciones de uso intuitivo con ayuda
de imagenes, sonidos, videos, etc. Que su uso y
contenido dindmico despiertan el interés por un
proceso cognitivo activo, se da por la practica del
docente en un proceso de ensefianza innovador
y al mismo tiempo un proceso de aprendizaje
innovador por parte del estudiante.

Por lo que indica “El docente es
responsable de guiar a sus alumnos facilitdindoles
el acceso a recursos que les permitan explorar
y elaborar nuevos conocimientos, lo cual
ayuda a fomentar el desarrollo de habilidades
y destrezas” (Alcantar-Carranza & Caldera-
Montes, 2018, p.74)because although there
are constant pedagogical actions that allow
combining ICT with traditional training,
educational modality called blended learning,
there are still no concrete results to demonstrate
the success that these types of actions have. The
aim is to recognize the perception that students
have of the significant learning they achieve and
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the teaching strategies used by their teachers in
this type of modality. To achieve this aim, the
Significant Learning Perception Scale in Blended
Learning (S.L.P.S.B.L.. De tal modo que esta
en la responsabilidad del profesor de innovar
el proceso de ensefianza, con herramientas que
ayuden a despertar el interés de sus estudiantes
por la lectura con aplicaciones dinamicas y
didacticas, accesibles para los estudiantes.

Por otro lado la participacion de padres
de familia en el proceso de ensehanza es
fundamental, la escuelay el proceso de ensefianza
aprendizaje debe ser siempre abierto para albergar
la participacion constante del padre madre o
representante legal pues el trabajo es conjunto no
puede estar al margen o aislado, de ahi el termino
comunidad educativa que forman la trilogia,
pues asi se logra una atencidon personalizada
partiendo de las fortalezas y debilidades como
reza la constitucion de la Republica del Ecuador
2008 en el articulo 83 “16. Asistir, alimentar,
educar y cuidar a las hijas e hijos. Este deber es
corresponsabilidad de madres y padres en igual
proporcion, y corresponderd también a las hijas
e hijos cuando las madres y padres lo necesiten”
(Asamblea Nacional del Ecuador, 2008).

Como indica claramente el curriculo
priorizado “Ha generado cambios trascendentales
en la forma de ensefar y aprender que requiere del
trabajo conjunto de la comunidad educativa para
afrontar los retos que representa una educacion
que sea pertinente, adecuada, actualizada y
contextualizada” (Ministerio de Educaciéon del
Ecuador, 2020) por ello la necesidad de trabajar
conjuntamente con los padres de familia desde
cada uno de los hogares y en una estrecha
relacion escuela hogar o contexto del estudiante.

Con base en los antecedentes
mencionados la presente investigacion plantea
las siguientes preguntas para elaborar una
investigacion contextualizada y real ;Qué es una
aplicacion digital innovadora? ;Las aplicaciones
“Silabico” son herramientas digitales eficiente?
(Cuales son las incidencias de implementar una
aplicacion digital en el aprendizaje y refuerzo en
casadelalectura? ;Cuales son los resultados con
el uso de herramientas digitales? ;Cuales son
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las limitaciones al aplicar este tipo de recursos
digitales?

Método

La investigacion se llevd a cabo con
la aplicaciéon de una ficha de observacion a
estudiantes del tercer afio de la escuela EGB
“Leopoldo Cordero Alvarado”, de la provincia
del Canar, canton Azogues perteneciente a
la parroquia Cojitambo, en la comunidad de
San Jacinto, se desarrolld una investigacion
cuasi-experimental, ya que se implementd
las aplicaciones silabico, con la ayuda de un
dispositivo mévil, con los estudiantes, se aplicd
un paradigma epistemoldgico metodologico
con una comprobacion de manera o enfoque
cuantitativa, se aplico la ficha de observacion
con la ayuda del directivo del establecimiento, la
cohorte de la investigacion es de tipo longitudinal,
pues se empled la observacion antes de ejecutar
la aplicaciones sildbico y después un pos del
aplicativo, y se determind los logros, aciertos,
desacierto,  participacién,  comportamiento
y motivacién de los estudiantes. El valor de
fiabilidad Alpha de Cronbach es de 0,707 para
los instrumentos de investigacion.

La poblacion objeto fueron los
estudiantes de tercer afio de educacion basica de
la escuela Leopoldo Cordero Alvarado, por ser
una poblacion menor de edad se firmo un permiso
o consentimiento informado por parte de los
padres de familia o representantes legales para
poder ejecutar aplicaciones silabico con fines
investigativos de igual forma se dio a conocer
a la autoridad del establecimiento educativo por
medio de solicitud.

Para analizar los resultados estadisticos
de las fichas de observacion se empled el
software SPSS la aplicacién de una estadistica
descriptiva.

Resultados

La aplicacion de la prueba de normalidad
de Shapiro Wilk evidencia que todas las variables
sonparamétricas portenerunasignificanciamenor
a 0,05. Con estos antecedentes a continuacion se

José Ortega-Ortega | Diego Apolo-Buenafio
Juan Erazo-Alvarez | pp. 31-41



Desarrollo de la lectura en los estudiantes del tercero de bésica:
una experiencia con aplicaciones sildbico

detallan los principales resultados obtenidos:
Tabla 1

Analisis correlacion de variables

Media Varianza | Correlacion
de la
de la escala elemento
escala
La aplicacion no
tiene dificultades de 18,9333 0,973 0,406
acceso
Culmina todo lo
que ere realizar el 19.1111 0.419 0.381
estudiante en un reto
de la aplicacion.
La aplicacion de
silabico, demugs,tra 19,1333 0.118 0.828
captar la atencion
todo el tiempo.
Replica el contenido
sin dificultad 19,1778 0,240 0,702
Reconoce .acwrtos y 18,8889 0.328 0.392
desaciertos
Corrige errores 19,1556 0,453 0,438
acertadamente
Demuestra
motivacion conla | g 5, 0,904 0,828
aplicacion para la
lectura.
Es capaz de
identificar el texto 19,2222 0,586 0,836
con las silabas.

Los datos recabados dan resultados
favorables, las variables motivacién posee una
correlacion del 82,8% para cuando se aplica la
Appparalalectura; en el mismo sentido lavariable
capacidad de identificar en un texto silabas
posee una correlacion del 83,6%; finalmente la
variable captacion de la atencion durante la clase
se evidencia una correlacion del 82,8%; todos
estos datos denotan que la aplicacion de silabica
potencia y estimula la lectura en los estudiantes,
con lo que su aplicacion continua y constante
permitira un desarrollo integrad de esté ambito
de vital importancia en el rendimiento académico
futuro del nifio.

Discusion

Es relevante presentar el contenido de los
aportes de diferentes trabajos realizados en este
campo que cada vez es de mayor atencidon por
parte del sistema educativo por las facilidades y
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prestaciones que facilita las aplicaciones silabico
y sus repercusiones en el &mbito educativo, pues
permite facilitar esta herramienta didactica,
motivando a los estudiantes de una manera
dinamica, espacios colaborativos, se centran
en el aprendizaje, adquieren destrezas de
razonamiento critico, logico y sobre todo verbal
pues lo conllevan de una manera no monotona y
tradicional si no que se aplica a una educacion
continua.

Estudios realizados por varios actores
Cantu Cervantes et al (2017) sobre el uso
de dispositivos para favorecer la lectora y
motivacion en educaciéon primaria coinciden
con los resultados del presente trabajo; ya que
claramente se puede detectar, se pudo apreciar
que los participantes tuvieron mayor empefio,
concentracion y motivacion por la lectura al
utilizar dispositivos moéviles también favorecen
una capacidad activa de los estudiantes.

El trabajar con la aplicacion silabico
0 apps que trabajen el alfabeto es importante
porque aborda la conciencia fonética y
fonolégica y también la codificacion y
decodificacion de palabras; las aplicaciones
moviles crean ambientes motivantes en el area
de la lectura especialmente en estudiantes que
estan aprendiendo o tienen dificultades debera ir
siempre con la guia que le oriente al usuario el
uso adecuado y 6ptimo de la apps segiin Jiménez
Porta et al., (2018)

En tal sentido queda abierto un abanico de
posibilidades de seguir estudiando sobre el uso
de la tecnologia movil mediante apps educativas
como estrategias metodologias de refuerzo para
la lectura y en otras areas.

Propuesta

Con base en los resultados antes
mencionados la utilizacion de la “Silabico”,
fomenta en los usuarios un aprendizaje y
practica de la lectura de una manera dinamica e
innovadora, por los datos arrojados, la propuesta
sera trabajar con las herramientas digitales
con descargas y funcionamiento gratuito que
funcionan sin la necesidad de estar conectado a
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un servicio de internet, sirven como un refuerzo
para aprender y practicar la lectura de una manera
dinamica e innovadora como una asistencia y
guia en casa con ayuda de padres de familia
y un dispositivo mévil que todos los hogares
poseen hoy en dia.

Figura 1

Aplicaciones Silabico y el desarrollo de la

lectura en los estudiantes de EGB

Enbase estudios similares se ha planteado
en el presente trabajo la urgente necesidad de
desarrollar destrezas, competencias y habilidades
en nuestros estudiantes, en el uso de la tecnologia
como ayuda o herramienta para el desarrollo y
refuerzo de la lectura, en este ambito y etapa
crucial de la vida estudiantil, con la necesidad de
formar estudiantes con competencias y destrezas
digitales, que les ayude a resolver problematicas
de la vida cotidiana en un mundo globalizado
y que cada dia inventa y reinventa los avances
tecnologicos en todos los dambitos.

Las apps Silabicos ayuda mucho a los
estudiantes aprendan de una manera digital,
dinamica e innovadora con el uso de este tipo
de aplicaciones que sin necesidad de estar
conectado a internet podran tener acceso desde
su dispositivo en cualquier lugar y momento a
contenidos didacticos apropiados y acordes a
la edad y desarrollo del nifio en el ambito de la
ensefianza.

Docentes de la nueva era innovadores que
vayan a la par con la tecnologia, usando este tipo
de apps como sildbico, que es una herramienta
digital y de facil acceso, de ahi la necesidad
de darles un uso como material didéctico -
pedagogico o de refuerzo en el proceso de
ensenanza aprendizaje.

Los Alumnos estan cada vez mas
empoderados con el uso y dependencia de
la tecnologia los avances y cambios a pasos
agigantados hacen posible el acceso de
dispositivos tecnoldgicos, para que estudiantes.

Los padres de familia deben dar un
buen uso o exploten al maximo un potencial
para practicar y mejora de la lectura, mediante
el manejo de las aplicaciones gratuitas para
celulares, Tablet, etc.

Conclusiones

Los resultados obtenidos en esta
investigacion nos clarifica el camino a seguir, el
involucramiento y refuerzo de los aprendizajes
por medio de la utilizaciébn responsable de
la tecnologia y sus aplicaciones gratuitas y
educativas logrando de una manera dindmica
e innovadora el cumplimiento de objetivos de
aprendizaje y adquisicion de competencias tanto
con el uso de la tecnologia como una herramienta
mas de uso educativo.

La educacion de la nueva era obliga
a instituciones educativas y docentes a
implementar nuevas estrategias innovadoras que
busquen acaparara la atencion y participacion de
los estudiantes de una manera cooperativa en el
proceso de ensefianza aprendizaje de una forma
dinamica y participativa, se debe indicar que
los estudiantes de hoy en dia son unos nativos
tecnologicamente, por ello lanecesidad de aplicar
herramientas o recursos digitales que motive al
uso adecuado, se ha tomado en consideracion
estas aplicaciones acordes a los contenidos que
estan adaptados a la edad, al desarrollo y nivel de
los estudiantes, creando un ambiente dinamico
y participativo y el nivel de lectura mejorando
el rendimiento académico. Los docentes de las
instituciones educativas deben ser pioneros en
los temas del uso adecuado de la tecnologia.

Aplicarenlasaulas estrategias que ayuden
a los estudiantes a desarrollar competencias
de correlacion con la tecnologia a partir de
planteamiento de soluciones a problemas de
la vida cotidiana y acorde a su contexto, la
utilizacion de material concreto en cada una de
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las actividades que busquen la experimentacion
tanto de aciertos y fracasos que conllevaran a una
experiencia significativa y sobre todo aplicando
la innovacion por medio de la motivacidon aran
un aprendizaje de calidad con calidez
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